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1. Opis systemu. 
 

 

 

System do tworzenia i rozwiązywania ankiet 

 

System ankietowy służy do tworzenia a następnie przeprowadzania ankiet. W skład systemu 

wchodzi komputer PC wraz z systemem Windows, który jest serwerem oraz 2(lub więcej) 

telefony z systemem Android służące do rozwiązywania ankiet. 

 

 

Działanie systemu 

Aby system działał na początku użytkownik musi stworzyć co najmniej jedną ankietę. Za 

pomocą aplikacji użytkownik tworzy ankietę wykorzystując pytania jednokrotnego wyboru. 

Po stworzeniu ankiety użytkownik udostępnia ją do wypełnienia. Następnie ankietowani za 

pomocą aplikacji zainstalowanej na telefonie pobierają ankietę, wypełniają ją, a następnie 

odsyłają z powrotem do komputera. Tam następuje analiza ankiety i generowanie wykresów 

w celu łatwiejszego przedstawienia wyników. 

 

Przesył danych pomiędzy aplikacjami 

W celu idealnej pracy aplikacji baza danych powinna być umieszczona w jakimś magazynie 

on-line. Nasza baza jest ruchoma poprzez ręczne przenoszenie jej pomiędzy urządzeniami. 

 

 

Baza danych MySQL 

Bazę danych SQLite możemy łatwo wyeksportować do bazy danych MySQL. W naszej 

aplikacji wykorzystujemy statystyki wypełnionych ankiet, które prezentujemy w postaci 

wykresów tworzonych za pomocą programu Microsoft Excel. W celu aktualnych informacji 

wykorzystujemy sterownik ODBC, który w czasie rzeczywistym łączy się z MySQL i  Microsoft 

Excel.



2. Diagram DFD 



3. Aplikacja kreator 
 

a. logowanie do aplikacji 

 

Aplikacja kreator posiada dwa typy kont użytkowników, a mianowicie SuperAdmin 

oraz Kreator.  Po podaniu poprawnego loginu i hasła możemy korzystać z aplikacji 

dalej. 



b. panel administratora 

 
Tylko użytkownik o uprawnieniach SuperAdmina może korzystać z podanego panelu. 

W panelu SuperAdmina możemy zarządzać użytkownikami o rodzaju konta Kreator. 

SuperAdmin ma wczytaną listę użytkowników do spinnera i może każdego 

użytkownika zablokować, odblokować, nadać kreatora lub go usunąć. W panelu 

możemy zmienić hasło dla SuperAdmina. 

  



c. panel kreatora 

 

Do panelu kreatora mogą wejść tylko użytkownicy o tym samym uprawnieniu. 

Użytkownik może w panelu wybrać ankietę do edytowania, lista ankiet jest 

wczytywana z bazy danych poprzez spinner.  



d. wczytywanie ankiety do edycji 

 

Po wczytaniu ankiety widzimy podgląd wszystkich pytań w ankiecie. Następnie 

możemy wybrać interesujące nas pytanie i przejść dalej. 

 

 

 

 

 

 

  



e. edycja konkretnego pytania 

 

Po wybraniu pytania możemy edytować jego treść i odpowiedzi. Po edycji dane 

zostają zapisane.   



f. tworzenie ankiety 

 

Kreator wpisuje pytanie oraz cztery odpowiedzi,  po wpisaniu trzeba przejść do 

następnego pytania i wypełnić wszystkie pola. 

 

  



g. wpisanie wniosków 

 

Do ankiety trzeba przypisać wnioski ankiet na podstawie odpowiedzi,  za odpowiedź 

a są przyznawane 3 punkty, za b 2, za odpowiedź c 1 punkt, a za odpowiedź d 0. 

Na podstawie tego są cztery przedziały punktowe i w zależności ile użytkownik 

zdobył punktów powinien wyświetlać się dany wniosek. 

  



4. Aplikacja ankieter 

a. logowanie do aplikacji 

 

Aby w pełni korzystać z aplikacji trzeba się zalogować podając poprawne dane. W 

przypadku jakiegoś błędu z hasłem bądź loginem lub nie wypełnieniu jakiegoś pola 

zostanie wyświetlony stosowny komunikatu. 



b. rejestracja użytkownika 

 

Użytkownik chcący się zarejestrować musi podać unikalną nazwę użytkownika oraz 

dwukrotnie wpisać swoje hasło. 

 

 



c. przypomnienie hasła  

 

Każdy użytkownik, który zapomniał hasła do aplikacji. Może je przypomnieć za 

pomocą pytania pomocniczego, które podał w procesie rejestracji. 

 

  



d. zmiana hasła 

 

Użytkownicy mogą zmienić swoje aktualne hasło, wprowadzając dwukrotnie swoje 

nowe hasło. Jeżeli pola będą różne hasło nie zostanie zmienione.  



e. wybieranie ankiet do rozwiązania 

 

Lista ankiet została wczytana z bazy danych do spinnera. Użytkownik wybiera ankietę 

do rozwiązywania.    



f. rozwiązywanie ankiet pierwsze pytanie 

 

W pierwszym pytaniu domyślnie jest zaznaczona odpowiedź a, oczywiście można 

zaznaczyć inną odpowiedź. Po wybraniu możemy przejść do następnego pytania. 

Przycisk poprzednie pytanie po naciśnięciu informuje użytkownika, że jest się w 

pierwszym pytaniu. 

 

  



g. następne pytania 

 

Kolejne pytania nie mają domyślnie zaznaczonego żadnego radiobuttona, 

przyciskiem poprzednie pytanie możemy przejść do pytania ostatnio 

rozwiązywanego, zobaczyć wybraną przez nas odpowiedź lub zmienić ją. Przyciskiem 

następne pytanie przechodzimy do kolejnych pytań.  

  



h. ostatnie pytanie 

 

W ostatnim pytaniu możemy zakończyć ankietę, jeżeli pozostawiliśmy jakieś pytania 

bez odpowiedzi zostaniemy o tym poinformowani, aby zakończyć ankietę musimy 

udzielić odpowiedzi na wszystkie pytania. Po wypełnieniu ankiety przechodzimy do 

moduły wnioskowania. 

  



i. wypisanie wniosku 

 

Na podstawie zaznaczonych odpowiedzi aplikacja przelicza uzyskane punkty i na 

podstawie uzyskanego wyniku wyprowadza informację na temat wniosku, który 

znajdował się w danym przedziale. 

  



5. Wykresy 
 

a. statystyka pojedynczych pytań 

 

Po rozwiązywaniu przez ankieterów ankiet, twórca ankiety może pobrać bazę danych  

i wyeksportować odpowiedzi do pliku csv a następnie zaimportować do szablonu programu Microsoft 

Excel w celu przeanalizowania wybranych odpowiedzi użytkowników.  

Każde pytanie jest w osobnym arkuszu w celu przejrzystego podglądu pytania wraz z tekstem 

odpowiedzi oraz z ilością zaznaczonych poszczególnych odpowiedzi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. statystyka wyświetlonych użytkownikom wniosków 

 

Statystyka wyświetla ilość podanych użytkowników w ankiecie wniosków 

  



c. nawigacja w arkuszu 

 
Do nawigowania w arkuszu służą przyciski dodające dane z tabel MySQL i wczytujące poprzez ODBC 

do Programu Microsoft Excel. 

 

 

  



6. Baza danych 

a. Baza SQLite 

 

W aplikacji korzystamy z bazy danych SQLite, ponieważ pytania i odpowiedzi są zapisane krótkim 

tekstem.  Co sprzyja szybkim i nieobciążającym urządzenia przepływem danych pomiędzy aplikacją a 

bazą danych.  

Do projektu zaprojektowaliśmy podane poniżej tabele: 

- ankiety, 

- odpowiedzi, 

- pytania, 

- użytkownicy, 

-wnioski. 

 



 

 



 

 

  



b. Baza MySQL 

Wyeksportowaną i z importowaną bazę na serwer MySQL użytkownik może zaimportować dane 

przyciskami makr utworzonymi w arkuszu. 

 
 

 
 

 
 

Łączność z bazą odbywa się poprzez sterownik ODBC. 

  



 


